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WSPOLZAWODNICTWO SPORTOWE
SZKOt MIASTA LUBLIN

IGRZYSKA MLODZIEZY SZKOLNEJ
RUGBY TAG - CHLOPCOW / DZIEWCZAT

1. Uczestnictwo:

Druzyne stanowig chtopcy /dziewczeta -uczniowie szkét podstawowych urodzeni w latach
2006-2007. Zespot liczy max.10 zawodnikow.

2. Przepisy gry: ( zgodnie z przepisami gry w rugby TAG - PZR)

a) druzyna na placu gry wystepuje w sktadzie 5 zawodnikéw + 5 rezerwy,

b) kazda druzyna zobowigzana jest do posiadania koszulek z numerami w jednym
kolorze,

c) kazda druzyna zobowigzana jest do posiadania wlasnego zestawu tagow,

d) turnieje rozgrywane sg na boisku - Arena Lublin,

e) czas gry Zostanie ustalony w zaleznosci od ilosci startujgcych druzyn. max . 50 minut
w turnieju,

f) mecze rozgrywane sg pitkg o rozmiarze 5,

g) zmiany w zespotach tzw. ,hokejowe”.

3. Kary:

a) kary indywidualne (minutowe)- z6tta kartka - 1min, 2min,
b) czerwona kartka — wykluczenie do konca turnieju,

4. Punktacja:
a) za zwyciestwo druzyna otrzymuje 2 punkty, remis 1 punkt, porazka 0 punktow,

5. Klasyfikacja:
1. o miejscach decyduje w kolejnosci:

a) wieksza liczba duzych punktow,
b) wynik bezposredniego spotkania (przy trzech i wiecej druzynach tworzona jest
mata tabela)
c) wiegksza liczba zdobytych punktéw ze wszystkich meczéw w grupie
d) lepsza réznica matych punktow
e) mniejsza liczba straconych punktow
2. W meczach, w ktérych musi by¢ wytoniony zwyciezca decyduja:
a) wieksza liczba zdobytych przytozen
b) w przypadku remisu, dogrywka, zespoty pomniejszone o jednego zawodnika grajg do
pierwszego potozenia
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6. System rozgrywek:

a) rozgrywki przeprowadzone zostang w formie dwéch jednodniowych turniejow
b) system gier zostanie ustalony w zaleznosci od ilosci startujgcych druzyn:

O wszystkich sprawach nie ujetych w niniejszym regulaminie decyduje organizator
zawodow lub sedzia gtéwny.
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